
Schéma de l’infrastructure 
Au final, voici une illustration de notre architecture réaliste, avec en détails l’adressage IP définit : 

 

 

Représentation des communications 
Du point de vue de notre simulation, les interactions entre nos machines se feront ainsi : 

 

Voici la liste des interactions possibles : 

- SRV-WEB → SRV-BDD 

- SRV-BDD → SRV-WEB 

- PC-ADMIN → SRV-BDD 

- PC-ADMIN → PFSENSE 

- PC-ADMIN →INTERNET 

- PHY → PFSENSE → SRV-WEB 

- SRV-WEB → PFSENSE → PHY 

Ainsi, la VM FIREWALL/ROUTEUR aura deux 

interfaces réseau : une tournée vers le réseau 

interne, l’autre en bridgée avec la machine 

physique. En effet, cette VM doit aussi jouer 

le rôle d’interface entre le LAN et Internet ; 

les postes du LAN comme PC-ADMIN doivent 

pouvoir aller sur Internet. 



 

 

 


